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Queremos constituirnos en un referente de la educacion continua en el
desarrollo de competencias laborales para generar personas calificadas
que contribuyan a los nuevos desafios del pais, velando por la formacion
integral con un fuerte compromiso social.

De este modo, proporcionar, en el Gmbito de las competencias y habilidades
laborales y sociales, las herramientas necesarias para gque las personas
respondan a los nuevos desafios sociales y econdmicos del pais.

[
DESCRIPCION
CURSO DE Con este contenido de curso
AUTOAPRENDIZAJE profesional los estudiantes tendrdn
2 una base de conocimiento
INNOVACION general sobre la innovacion, ya
EMPRESARIAL que se abordardn aspectos como

la estructura y estrategia en la
innovacion empresarial, la gestion en
los procesos de innovacion, asi como
las técnicas de creatividad que se
pueden llevar a cabo.

Modalidad
—1— 100% Online

DIRIGIDO A

Duracién .
1 horas Profesionales de empresas que

quieran llevar a cabo o estén
realizando proyectos de innovacion.
Estd orientado atodoslostrabajadores
Nivel gue sean susceptibles de participar en
Medio - Avanzado dichos proyectos, incluidos mandos
intermedios y directivos.




> Conocer qué es, quién interviene vy
coOmMo se estructura la innovacion
empresarial para poder abordarla
con criterio.

> Conocer vy desarrollar adecuada-
mente las diferentes tipologias de in-
novacion y su ambito de aplicacion
para impulsar un negocio de mane-
ra efectiva.

> Plantearse las preguntas adecuadas
que deben preceder a todo proceso
de innovacion para actuar en
consecuencia y saber enfocarlo
hacia el crecimiento del negocio.

> Conocer diversas metodologias de
abordar un proyecto de innovacion
con las ventajas e inconvenientes
que presentan a fin de tomar las
decisiones correctas.

> Conocer los aspectos y ambitos
de aplicacion mas relevantes que
intervienen en un proyecto de
iNnNnovacion para una mejor gestion
de los mismos.

> Gestionar la participacion de quienes
desarrollan y rodean a un proyecto
de innovacion de una manera mas
profesionalizada y estratégica para
un mejor desempeno de los mismos.

> Conocer las principales escuelas de
pensamiento creativo para saber
cudndo y como aplicarlas en el
ambito empresarial.

> Conocer los principios y algunas
técnicas de creatividad a fin de
aplicarlas directamente en el
proceso creativo del negocio.

> Entender como se produce la
evaluacion de ideas a fin de aplicarla
internamente en 1os procesos
de creatividad y que las ideads
generadas sean o mas eficientes y
eficaces posible para el negocio.

> Distinguir bien la creatividad de la
innovacion, saber enlazar la una con
la otra e identificar algunas técnicas
de innovacion que permitan avanzar
en el proceso de cara a reforzar la
estrategia de la empresa.



Unidad 1. Base conceptual de la innovacién empresarial.

Unidad 2. Tipologias de innovacion.

Unidad 3. Planteamiento de un proceso de innovacion empresarial.

Unidad 4. Metodologias de proyecto.

Unidad 5. El proyecto de innovacion.

Unidad 6. Gestion de los stakeholders de un proyecto de innovacion.

Unidad 7. Escuelas de pensamiento creativo.

Unidad 8. El proceso creativo.

Unidad 9. Evaluaciéon de ideas.

Unidad 10. De la creatividad a la innovacion



> Distinguir e identificar actores vy
elementos que intervienen en el
proceso de innovacion empresarial.

> Identificar y saber aplicar las
diferentes tipologias de innovacion
en cada momento preciso.

> Identificar qué preguntas son las
adecuadas a fin de obtener las
respuestas necesarias que permitan
tomar las decisiones correctas.

> Entender las diferencias, ventajas
e inconvenientes de un proyecto vy
saber escoger en cada momento la
metodologia mas interesante segdn
las caracteristicas del proyecto.

> Identificar los riesgos, el alcance,
los recursos, las fases, etc. que se
requieren para gestionar un proyecto
de innovacion.

> Identificar quienes -y como-
interactuan dentro de un equipo que
gestiona un proyecto de innovacion
y saber establecer una correcta
gestion de la comunicacion.

> Identificar los principios de las
principales escuelas de pensamiento
creativo y su aplicacion practica.

> Saber qué técnicas de creatividad
intervienen en el proceso creativo y
cudando y como aplicarlas.

> Ser capaz de realizar una correcta
evaluacion de ideas.

> Conocer los principios bdsicos de la
innovacion empresarial y algunas de
sus técnicas mas habituales.

Disponer de un equipo, idealmente con tecnologia Dual Core o superior, con
memoria de 1Gb o superior y un ancho de banda minimo de 2Mbps, que garanticen
una adecuada interaccion del estudiante con la plataforma, y asi desarrollar una
experiencia satisfactoria.

Arancel:
El curso tiene un valor de $30.000

Matricula online

WhatsApp (+56-9) 7 6221087

Para mds informacién sobre el programa o matriculas,
escribenos al correo: educacioncontinua@ipg.cl

Contdactanos
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